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Вопросы к зачету

по дисциплине Деловая игра «Майнд-менеджмент»

Преподаватель Погорелова Н.В.

1. История появления интеллект-карт

2. Правила построения интеллект-карт
3. Алгоритм майнд-менеджмента

4. Определение майнд-менеджмента

5. Основные правила и этапы мозгового штурма

6. Преимущества и ограничения построения интеллект-карт вручную и на компьютере

7. Алгоритм превращения хаоса информации в наглядную структуру

8. Алгоритм создания любого текста (АлСоЛюТ)

9. Преимущества создания текста с помощью интеллект-карт

10. Принципы оформления визуальной части презентации с помощью интеллект-карт

11. Закон композиции и майнд-менеджмент

12. Преимущества проведения презентаций (обучения) с помощью интеллект-карт

13. Отечественная школа обучения

14. Алгоритм эффективного обучения

15. Применение алгоритма эффективного обучения на практике 

16. Преимущества структурирования знаний в виде интеллект-карт перед линейным конспектированием

17. Планирование задач с помощью матрицы Эйзенхауэра
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